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Diézesanverband Limburg

Anleitung Stationsspiel
~Rettet SchnufFi!”

Iu

Im Stationsspiel ,Rettet Schnuffi!” missen die Teilnehmer*innen Schnuffi aus
Sternental befreien — einer Welt, in der es keine Kinderrechte gibt, und lernen dabei
die verschiedenen Kinderrechte kennen. Das Spiel ist fir Kinder im Alter 9 bis 14 Jahre
gedacht, kann aber natdrlich auch mit anderen Altersgruppen gespielt werden. Wir
empfehlen fir das Spiel die Kinder in 3-8 Gruppen mit maximal 4 Personen je Gruppe
einzuteilen. Das Spiel kann sowohl im Freien als auch in einem grof3en Raum bzw.
mehreren Raumen gespielt werden und dauert je nach Gruppengraflde etwa 1-1,5
Stunden. Zur Durchfihrung des Spiels werden mindestens zwei Personen als
Spielleitung bendtigt (1x Spielleitung und 1x Actionleitung).
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Das Stationsspiel ,Rettet Schnuffi!” wurde von Anna Hofmann, Mark Krasovskyi und Florian
Schmitt als Aktive der Kolpingjugend DV Limburg konzipiert und gestaltet. Falls es Fragen zum
Spiel gibt, konnen diese gerne an kolpingjugend@kolpingwerk-limburg.de gerichtet werden.
Um das Spiel noch weiterentwickeln und verbessern kénnen, wirden wir uns (ber ein
Feedback an dieselbe Mailadresse freuen!

Viel SpalR beim Spielen!
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Material
e Ausdruck des Anhangs (bei 5-8 Gruppen die Stationszettel in doppelter Ausfiihrung)
e Spielfiguren, in Gruppenanzahl (am besten in gelb, rot, blau, grin (hell und dunkel),
orange, grau, lila; sonst auch andere Objekte als Spielsteine moglich)
e FEinWirfel
e Materialien fir Action-Aufgaben (zu finden im Kapitel Action-Aufgaben)

Spielaufbau
e Aushdngen der verschiedenen Stationszettel (gerne auch wild durcheinander oder
ein bisschen versteckt)
e Vorbereiten eines Tisches fir die Actionleitung mit:
o den Action-Aufgaben
o dem Material, welches fir die Action-Aufgaben gebraucht wird (siehe Kapitel
LAction-Aufgaben”)
e Vorbereiten eines Tisches fir die Spielleitung mit:
o dem Spielbrett
o den Spielfiguren
o dem Wirfel
o den Laufzetteln fFir die Gruppen
o der Liste von Kinderrechten
e Gdf. Einteilung der Teilnehmer*innen in 3-8 Gruppen

Spielprinzip

Im Raum/Auf dem Geldnde verteilt hdangen verschiedene Zettel mit Stationen, an denen
Schnuffi eine kurze Geschichte erzahlt. Anhand der Geschichten soll jeweils eins von neun
Kinderrechten erkannt werden, welches auf den Laufzettel geschrieben wird. Eine Liste mit
allen Kinderrechten gibt es bei der Spielleitung zum Nachlesen. Die Reihenfolge, in der die
Gruppen die Stationen aufsuchen, hdngt von der Reihenfolge auf dem Spielbrett der
jeweiligen Gruppenfarbe ab. Auf3erdem gibt es in jedem Text der Stationen hervorgehobene
Buchstaben als Hinweise, welche auf dem Laufzettel notiert werden sollen.

Nachdem die Gruppe eine Station abgeschlossen hat, kehrt sie zur Spielleitung zurtick, wo
zundchst vorgezeigt wird, dass die Station bearbeitet wurde (ob es auch richtig ist, wird erst
am Ende geschaut). Anschlief3end wirfelt die Gruppe einmal. Wenn der Wiirfel die Zahlen 4,
5 oder 6 anzeigt, darf die Gruppe direkt zur nachsten Station weiter gehen. Wenn der Wrfel
allerdings die Zahlen 1, 2 oder 3 anzeigt, muss die Gruppe vorher noch eine Action-Aufgabe
machen (mehr dazu im Kapitel Action-Aufgaben).

Hinweis: Die Bilder auf Stationszetteln wurden mit KI generiert.

2/10



Kolpin
I‘ jugengd

Diézesanverband Limburg

Anleitung Stationsspiel ,Rettet Schnuffi“

Spielstart

Zundchst werden die Gruppen eingeteilt. Das kann entweder schon im Voraus durch die
Spielleitung geschehen sein oder erst vor Ort durch die Teilnehmer*innen selbst erfolgen
(partizipativer ist es natirlich die Teilnehmer*innen einzubinden).

Wenn sich die Gruppen gebildet haben, beginnt das Spiel fir alle Teilnehmenden gleichzeitig
mit der beigefligten Geschichte (,EinfUhrung”) Gber Schnuffi, der nach Sternental entfihrt
wurde. Danach werden allen Teilnehmenden die neun Kinderrechte erklart (,Material
Kinderrechte").

Im Anschluss wird den Teilnehmenden das Spielprinzip erklart, welches oben erldutert wurde.

Um die Startreihenfolge festzulegen, wirfelt eine Person aus jeder Gruppe einmal. Die
Gruppe mit der hochsten Zahl beginnt, sollte es gleiche Zahlen geben, wirfeln die
betreffenden Gruppen nochmal.

Die Gruppen kommen, um mit dem Spielen zu beginnen, in ihrer Startreihenfolge zur
Spielleitung und suchen sich zundchst eine Spielfigur aus, welche auf den farblich passenden
Pfad auf dem Spielbrett gestellt wird. AulRerdem erhalten sie ihren Laufzettel, auf dem sie die
verschiedenen Ergebnisse eintragen kdnnen. Dann starten sie mit der Station, deren Nummer
als erstes auf ihrem Pfad steht.

Spielende

Wenn eine Gruppe alle Stationen geldst hat, entfallen die Action-Aufgaben fir die obersten
drei Felder Fir den Rest des Spiels und das Spiel dauert maximal weitere 15-20 Minuten. Alle
Gruppen, die fertig sind, warten auf die restlichen Gruppen, ohne diese in ihrem Spiel zu
beeinflussen.

Wenn alle Gruppen das Spiel beendet haben oder die Restzeit (nachdem die erste Gruppe
beendet hat) abgelaufen ist, wird der Abschnitt ,Spielende” der Geschichte vorgelesen.
Danach wird mit allen Teilnehmenden gemeinsam mit Hilfe der einzelnen Bausteine das
Losungswort zusammengesetzt. Am Ende wird der Abschnitt ,Auflésung” der Geschichte
vorgelesen. Optional kann allen Kindern am Ende noch eine Kleinigkeit wie ein Give-Away oder
SiRigkeiten als Belohnung gegeben werden.
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Einfiihrung

Eines Tages erwachte Schnuffi an einem Ort, derihm komplett unbekannt war. Er wusste auch
nicht, wie er dort hinkam oder warum er dort war. Er rappelte sich auf und begann Menschen,
die voribergingen zu fragen, wo er war. Dort erfuhr er, dass er im ,Sternental” war. Er hatte
noch nie davon gehort und war schon ein wenig verzweifelt, als er plotzlich in seinem Kopf
eine krachzende Stimme horte, welche ihm folgendes zuflisterte:

,Schnuffi, jetzt bist du fiir deine grof3e Aufgabe reif genug. du wurdest in dieses Tal geschickt,
um die neun wichtigsten Kinderrechte kennenzulernen. Gehe mit offenen Augen durch dieses
Land und du wirst Kinder treffen, die dir die Rechte erkldren. Dann, und nur dann, wenn du
alle neun Rechte erfahren hast, werde ich dich zurlick nach Hause bringen.”

Schnuffi war weiter sehr verwirrt, wusste aber auch nicht was er sonst machen sollte, und
begab sich deshalb auf die Suche nach Kindern, um ihre Rechte kennenzulernen, auch wenn
er keine Ahnung hatte, wo er diese finden sollte ...

Schnuffi braucht jetzt eure Hilfe!

Spielende

Als Schnuffi mit vielen Kindern im Sternental gesprochen und viel Neues gelernt hatte, war er
bereit fir die Heimreise. Auf dem Zettel, den er sich geschrieben hatte, standen neun
Kinderrechte, aber auch eine merkwtrdige Ansammlung von Buchstaben, die ihm wahrend
seiner Reise aufgefallen waren.

Da horte er wieder die krachzende Stimme in seinem Kopf: ,Schnuffi, du hast es fast
geschafft! Damit du aber wieder zurlick in deine Welt kommen kannst, brauchst du noch einen
Losungssatz! Setze die Buchstaben zu einem Satz zusammen, eine kleine Hilfe bekommst du,
wenn du dein Blatt umdrehst!”

Helft Schnuffi noch ein letztes Mal und setzt die Buchstaben zum Lésungssatz zusammen!

Auflosung

Als Schnuffi den Satz herausgefunden hatte, jubelte er laut! Er rief den Satz so laut er konnte:
,JEDES KIND HAT RECHTE!" und kehrte in seine Welt zurlick. Von nun an erzahlte er jedem
Kind, das er traf (ber die Kinderrechte.
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Erklarung

Die Action-Aufgaben sind dafiir da, das Spiel ein bisschen aufzulockern und die Kinder kreativ
werden zu lassen oder ein bisschen in Bewegung zu bringen, damit sie konzentriert bleiben.
Flr die Action-Aufgaben kommen die Gruppen zur Actionleitung und ziehen einen Zettel, auf
dem die Aufgabe grundlegend erklart ist; bei Fragen hilft die Actionleitung.
Wenn mehrere Gruppen gleichzeitig eine Aufgabe ziehen missen, kann es passieren, dass
Gruppen einen Moment warten mussen, wenn eine andere Gruppe noch ihre Aufgabe
vortrdgt. Bei manchen Action-Aufgaben soll die Gruppe nochmal zur Actionleitung kommen
und Ihr Ergebnis sagen. Die verschiedenen Ergebnisse sollen notiert werden, ein
vorgegebenes Punktesystem zur Bewertung o.A. gibt es jedoch nicht.

Im Folgenden wird jede Action-Aufgabe mit benotigten Materialien etc. erldutert.
Stationen, die schon vor dem Spielbeginn aufgebaut werden mussen, sind orange markiert.
Es gibt bis zu 17 Action-Aufgaben, es konnen auch weniger genutzt werden.

Erklarungen Action-Aufgaben

Stunde der Dichter*innen

Erkldrung: Die Gruppe denkt sich ein kurzes Gedicht mit vier sich reimenden Zeilen zum
Thema Kinderrechte aus und tragt es der Actionleitung vor.

Material: /

Aufgabe der Actionleitung: Aufgabe erkldren; darauf achten, dass die Gruppe mindestens
vier Zeilen reimt; Gedicht anhéren.

Erkldrung: Die Spieler*innen werfen mit kleinen Béllen auf eine Pyramide aus Dosen und
versuchen, moglichst viele zu treffen. Jede*r hat drei Wiirfe.

Material: Dosen, weiche Balle, Tisch fir Pyramide

Aufgabe der Actionleitung: Dosen auf einem Tisch als eigene Station aufstellen, Wirfe
zahlen, Ergebnis notieren lassen.

Zungen-Akrobatik

Erkldrung: Jedes Gruppenmitglied muss einen Zungenbrecher fehlerfrei aufsagen.
Zungenbrecher: ,Wenn Fliegen hinter Fliegen fliegen, fliegen Fliegen Fliegen nach.”
Material: Aufgabenkarte mit Zungenbrecher

Aufgabe der Actionleitung: Aufgabe erklaren, sicherstellen, dass alle nacheinander
vortragen.

Erkldrung: Mit den Fingern werden Kronkorken oder Plastikdeckel in einen Becher
geschnippt. Jede Gruppe hat 10 Versuche.

Material: Kronkorken oder Plastikdeckel und Becher, Tisch

Aufgabe der Actionleitung: Becher und Kornkorken auf Tisch legen, Anzahl der Treffer
mitzdhlen lassen.
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Erkldrung: Die Spieler*innen balancieren eine Minute lang einen Tischtennisball auf einem
Loffel Gber eine markierte Strecke. Gezahlt wird, wie oft sie es schaffen, ohne dass der Ball
herunterfallt.

Material: L6ffel, Tischtennisball, Markierungen fiir Strecke

Aufgabe der Actionleitung: Strecke markieren, ggf. Hindernisse aufbauen, Start/Stopp
ansagen, auf korrekten Ablauf achten.

Erkldrung: Eine Person stellt einen Begriff pantomimisch dar, die Anderen missen ihn
erraten.

Material: Karten mit Begriffen (selbst schreiben)

Begriffe-Vorschldge: Ball, Regen, Schule, Freundschaft, Freiheit, Fahrrad, Buch, Sonne
Aufgabe der Actionleitung: Begriffe auf Karten schreiben; an eine Person geben, darauf
achten, dass geraten wird und niemand redet

Besserwisser*innen (Wissensfragen)

Erkldrung: Die Gruppe beantwortet finf Wissensfragen, die von der Actionleitung gestellt
werden.

Material: kein Material notwendig

Fragen:

e Wie viele Tage hat ein Jahr?

e Wie viele Buchstaben hat das deutsche Alphabet?

e Welchesist das schnellste Landtier?

e Wie nennt man die Person, die ein Orchester leitet?
e Wie viele Bundesldnder hat Deutschland?

Aufgabe der Actionleitung: Fragen stellen, Antworten kontrollieren.

Wort an Wort (Worterkette)

Erkldrung: Die Gruppe bildet eine Wortkette zum Thema Kinderrechte, jedes neue Wort
beginnt mit dem letzten Buchstaben des vorherigen.

Material: kein Material notwendig

Beispiel: Kinderrechte — echt wichtig — Gesetz — ... — ...

Aufgabe der Actionleitung: Thema vorgeben, auf richtige Reihenfolge achten, abbrechen,
wenn Gruppe stockt.

Erkldrung: Die Gruppe transportiert einen Luftballon ohne Hande Uber eine kurze Strecke.
Gezahlt wird, wie oft sie es innerhalb einer Minute schaffen, ohne dass der Ballon
herunterfallt.

Material: Luftballons, Markierungen fiir Strecke, ggf. Hindernisse

Aufgabe der Actionleitung: Strecke markieren, ggf. Hindernisse aufbauen, Ballons
aufpusten, auf Einhaltung der , keine Hande"-Regel achten.
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Stille Post

Erkldrung: Ein Satz wird von Person zu Person geflistert. Am Ende wird laut gesagt, was
angekommen ist.

Material: kein Material notwendig

Beispielsatze:

e Kinder haben Rechte, die jeder kennen sollte.”
e ,Schnuffiliebt den Sternenhimmel.”

Aufgabe der Actionleitung: einen Satz der ersten Person zuflistern, am Ende Ergebnis
anhoren.

Erkldrung: Die Spieler*innen bauen einen mdglichst hohen Turm aus Bechern oder
Bauklotzen. Sie haben zwei Versuche. Gezahlt wird die Hohe bzw. Anzahl der Teile.
Material: Becher oder Bauklotze

Aufgabe der Actionleitung: Becher/Baukldtze o.A. bereitlegen, Aufgabe erkldren, Hohe
anhand der Anzahl mitzahlen lassen

Erkldrung: Jede*r bastelt einen Papierflieger. Jede Person wirft dreimal, der weiteste Wurf
zahlt.

Material: Papier, markierte Wurfstrecke

Aufgabe der Actionleitung: Papier bereitlegen, MalRe einzeichnen/Maldband bereitlegen,
Aufgabe erklaren, Entfernung messen lassen

Tanzfieber (Mini-Tanz-Contest)

Erkldrung: Die Gruppe denkt sich eine kurze Tanzbewegung aus und fihrt sie vor.
Material: kein Material notwendig

Aufgabe der Actionleitung: Aufgabe erkldren, Auffiihrung anhéren/anschauen

Chorstunde (Song gemeinsam vorsingen)

Erkldrung: Die Gruppe singt gemeinsam ein Lied ihrer Wahl.
Material: kein Material notwendig

Aufgabe der Actionleitung: Aufgabe erkldren, Lied anhéren

Erkldrung: Die Spieler*innen bauen ein Kartenhaus, das moglichst viele Etagen hat. Es gibt
drei Versuche.

Material: Bierdeckel, Tisch

Aufgabe der Actionleitung: Tisch ohne Wackeln aufstellen, Bierdeckel bereitlegen, Aufgabe
erklaren, Versuche und Etagen zdhlen lassen
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Reimreihe (Reim-Duell)

Erkldrung: Die Gruppe bildet eine Reihe von Reimwdortern zu einem vorgegebenen Wort.
Material: kein Material notwendig

Beispielworter: Kinder, Rechte,

Aufgabe der Actionleitung: Aufgabe erkldren, Wort vorgeben, bei Dopplung oder zu langem
Zogern abbrechen

Klatschkonzert

Erkldrung: Die Gruppe denkt sich ein Klatschspiel aus und tragt es vor.
Material: kein Material notwendig

Aufgabe der Actionleitung: Aufgabe erklaren, Klatschspiel anhoren
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Station Kinderrecht Hinweise
Station 1 | Recht auf Gesundheit und eine saubere Umwelt nt
Station 2 Recht auf Spiel und Freizeit is
Station 3 Recht auf gewaltfreie Erziehung et
Station 4 Recht auf Bildung Je
Station 5 Recht auf elterliche Flrsorge de
Station 6 Recht auf Freéeefggielggﬁggséuﬁerung & he
Station 7 Recht auf Gleichheit Kh
Station 8 Recht auf Schutz im Krieg & auf der Flucht ac
Station 9 Recht auf besondBeerﬁilr:]LC'eres&rgge & Forderung bei Rd

Losungssatz: Jedes Kind hat Rechte
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Anhang

Im Anhang finden sich folgende Materialien, die vor dem Aufbau ausgedruckt werden
mussen:

e Stationen mit Geschichten (9 Seiten) He/ 5-8 Gruppen doppelt drucken
e Laufzettel (1 Seite)

e Spielbrett (1 Seite) bes bis zu vier Gruppen reicht eine Seite

e Karten mit Beschreibungen der Action-Aufgaben (2 Seiten)

e Liste mit Erklarung der Kinderrechte in Kurzform (2 Seiten)

e Plakate zur Erkldarung der einzelnen Kinderrechte (9 Seiten)
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Station 1

Schnuffi spaziert an einem Park entlang und freut sich, die Natur zu geniefRen. Er
schlendert durch ein kleines Waldchen, bis erin der Ferne Wasser glitzern sieht.

,Eine Abklhlung ware jetzt perfekt!”, denkt er, denn es ist ein heilRer Tag.

Am See angekommen entdeckt er Spielgerate im Sand. Doch das Wasser ist grinlich,
und schdumt. Auf einem Schild steht zwar , Badestrand”, aber Schnuffi ist unsicher,
ob man hier wirklich baden sollte.

Auf einer Bank sitzt ein Madchen. Neugierig fragt Schnuffi:
~Warum ist das Wasser so grin und voller Schaum?”

,Keine Ahnung”, sagt das Madchen, ,die Erwachsenen meinen, das kommt von der
Fabrik da hinten.” Sie zeigt ans andere Ufer, wo eine Fabrik mit rauchenden
Schornsteinen steht.

LAber hier steht doch, dass man baden darf. Stimmt das nicht?” fragt Schnuffi.

Das Mddchen seufzt: ,Friher war hier viel los. Familien haben gepicknickt, Kinder sind
geschwommen, und samstags gab es sogar Wasserballturniere. Aber seit die Fabrik
daist, geht das nicht mehr. Ich war einmal im Wasser — danach war meine Haut ganz
rot.”

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!
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Rettet Schnuffi!

Station 2

Auf der Stral3e trifft Schnuffi einen Jungen, der sehr mide aussieht.
,Warum bist du so erschopft?” fragt er.

Der Junge erklart: ,Am Wochenende muss ich ganz frih aufstehen und meinen
Eltern den ganzen Tag bei der Arbeit helfen. Unter der Woche geht’s nach der Schule
weiter.”

Er wirkt traurig: ,Manchmal wiinsche ich mir einfach nur, schlafen oder faulenzen zu
konnen. Aber daflr bleibt keine Zeit.”

Schnuffi wundert sich: ,Und was ist mit deinen Freunden oder Spielsachen?”

Der Junge schittelt den Kopf: ,Meine Eltern haben kein Geld fFir Spielsachen. Und
ich muss helfen, damit wir genug zu essen haben.”

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!



drolpin
Is jugengd

Di6zesanverband Limburg

Rettet Schnuffi!

Station 3

Auf seinem Weg durchs Sternental begegnet Schnuffi einem Mddchen mit blauen
Flecken an Armen und Beinen und einer Wunde am Auge.

,Oh je, was ist mit dir passiert?” fragt er erschrocken.
.Nichts, das ist normal bei mir”, antwortet das Madchen leise.
.Wie meinst du das? Verletzungen sind doch nicht normal!”

Das Madchen erklart: ,Immer, wenn ich etwas falsch mache oder zu laut bin,
schimpfen meine Eltern. Manchmal schlagen sie mich dann. Sie sagen: ,Wer nicht
hoéren will, muss fihlen.” So ist das schon immer. Und manchmal reden sie tagelang
nicht mit mir, um mich zu bestrafen.”

Schnuffi runzelt die Stirn: ,,Das darf nicht sein! So etwas ist niemals in Ordnung.
Weilst du, dass du ein Recht auf Schutz hast? Ich erklare dir jetzt deine Rechte.”

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!
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Station 4

An einem Vormittag beschliel3t Schnuffi, eine Pause einzulegen. Vormittags trifft
man schlieRlich nicht so viele Kinder. Hungrig sucht er nach etwas zu essen und
entdeckt eine kleine Backerei. Es duftet herrlich, also geht er hinein.

Uberraschend steht ein junges Madchen hinter der Theke. ,Hallo, ich bin Schnuffi.
Und du?”

,Hi, ich bin Lara."

JArbeitest du hier?”

,Ja, die Backerei gehort meinen Eltern, und ich helfe ihnen manchmal.”
Schnuffi staunt: ,Aber es ist Vormittag — misstest du nicht in der Schule sein?”

,Eigentlich schon”, sagt Lara leise. ,Aber wenn Papa einkaufen fahrt, ist Mama alleine
im Laden und das schafft sie nicht. Mitarbeiter kdnnen wir uns nicht leisten.”

Schnuffi nickt verstandnisvoll, bleibt aber nachdenklich: ,Und was ist dann mit deinen
Hausaufgaben?”

Lara seufzt: ,Die schaffe ich oft nicht. Ich stehe frih auf, helfe in der Backstube, und
abends bin ich viel zu mide. Meine Noten sind leider auch schlecht.”

Da ruft Laras Mutter sie in die Backstube, und das Gesprach endet.

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!
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Station 5

Schnuffi lernt ein Madchen kennen, das ihn zu sich nach Hause einlddt. Am
Klchentisch gibt es Tee und leckeren Apfelkuchen.

,Der Kuchen ist richtig gut! Wer hat den gebacken?”
,Ich, ganz allein”, sagt das Mddchen mit mider Stimme.
,und hier ist es so ordentlich. Hast du auch geputzt?”
,Ja, meistens mache ich das alles.”

Schnuffi wundert sich: ,Wo sind denn deine Eltern?”

Das Mddchen schaut traurig: ,Meinen Vater habe ich nie kennengelernt, er ist
gestorben. Seitdem ich ein Baby bin, wohne ich bei meiner Tante. Meine Mutter
arbeitet sehr viel, deshalb sehe ich sie kaum. Und auch meine Tante hat oft keine
Zeit, weil sie selbst viel zu tun hat.”

,Das klingt einsam ... Du vermisst sie bestimmt”, sagt Schnuffi leise.

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!
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Station 6

Schnuffi lduft durch eine kleine Stadt und kommt zu einem Spielplatz. Dort sitzen
viele Kinder lachend auf den Schaukeln oder spielen Fangen. Doch am Rand entdeckt
er einen Jungen, der allein dasitzt und weint.

LHey, warum bist du so traurig?” fragt Schnuffi vorsichtig.
Der Junge schaut hoch: ,Meine Eltern haben heute gesagt, dass wir ndchste Woche
in eine andere Stadt ziehen. Einfach so, ohne mich zu fragen! Ich will hier aber nicht

"

weg.
Schnuffi setzt sich neben ihn: ,Warum wollen sie denn umziehen?”

~.Mama hat einen neuen Job bekommen. Und sie finden die Stadt hier langweilig.
Aber fir mich ist es nicht langweilig! Hier sind meine Freunde, mein FuRballverein
und meine Grolseltern. Wenn wir wegziehen, sehe ich sie kaum noch.”

Schnuffi nickt ernst: ,Das verstehe ich gut. Es ist unfair, wenn niemand deine
Meinung hort. Schliefilich geht es ja auch um dein Leben.”

Die beiden reden noch eine Weile und langsam fihlt sich der Junge etwas besser.

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!
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Station 7

Beim Stadtspaziergang entdeckt Schnuffi ein grofRes Stadion. An der Wand hangt ein
Plakat: In einer halben Stunde findet ein spannendes FulRballspiel statt. Neugierig
rennt er zur Kasse.

Dort sieht er einen Jungen mit zerfetzter Kleidung, der aufgeregt mit der
Verkduferin spricht. ,Bitte, ich will unbedingt hinein! Mein bester Freund spielt dort!”
Der Junge halt ein paar zerknitterte Geldscheine in der Hand.

Die Verkauferin schittelt den Kopf: ,,Es tut mir leid, alle Tickets sind ausverkauft.”

Traurig geht der Junge weg. Kurz darauf steht Schnuffi an der Reihe. Die Verkauferin
schaut ihn an und sagt: ,Fir dich hatte ich noch ein letztes Ticket.”

Schnuffi ist Gberrascht: Wieso bekommt er eins, obwohl der andere Junge keins
bekommen hat?

Mit der Karte in der Pfote lduft er ins Stadion, aber die Frage ldsst ihn nicht los: War
das wirklich gerecht?

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!
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Auf einem Waldweg bemerkt Schnuffi einen Jungen, der erschdpft unter einem
Baum sitzt. Er zittert und hat Wunden am Arm.

,Oh nein, was ist passiert?” fragt Schnuffi erschrocken.

,lch heiRBe Jan”, fliistert der Junge. ,In meinem Dorf gab es eine Uberschwemmung.
Ein Teil der Wand von unserem Haus ist eingestirzt, und ich konnte gerade noch
fliehen. Aber jetzt habe ich mich verlaufen und weil? nicht, wo meine Familie ist.”

Schnuffi holt sofort sein Erste-Hilfe-Set aus dem Rucksack. ,Hier, ich verbinde deine
Wunden. Dann gehen wir zusammen in die Stadt, dort bekommst du Hilfe.”

Jan nickt schwach. Gemeinsam erreichen sie die nachste Stadt, wo ein Arzt sich um
ihn kimmert und er in Sicherheit gebracht wird. Endlich kann Jan ein wenig
aufatmen.

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!
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Station 9

Schnuffi erreicht einen groRRen Spielplatz. Viele Kinder rennen herum und lachen. Am
Rand sitzt ein Madchen im Rollstuhl. Ihr Blick wirkt traurig.

,Hallo! Warum spielst du nicht mit?” fragt Schnuffi.

LIch wirde gern. Aber die meisten Gerate sind nichts fir mich. Die Rutsche ist zu
hoch, die Schaukeln zu eng. Oft sitze ich einfach nur hier.”

Schnuffi schaut sich um — das Madchen hat Recht. Alles ist voller Leitern und
Klettergeriste.

,und wenn deine Freunde mit dir spielen wollen?”

~,Manchmal setzen sie sich zu mir. Aber oft rennen sie weiter. Ich ware so gern
mittendrin.”

Schnuffi nickt: ,,Das klingt wirklich unfair. Eigentlich sollte doch jeder die Chance
haben, mitzuspielen.”

Um welches Kinderrecht konnte es hier gehen?
Tragt den Namen des Kinderrechts auf Eurem Laufzettel ein!
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Stunde der Dichter*innen

Denkt euch gemeinsam ein kurzes Gedicht mit vier
sich reimenden Zeilen zum Thema Kinderrechte
aus.

Sobald ihr fertig seid, stellt euch bei der
Actionleitung an und tragt es vor!

Zielgenau!

Werft mit den Béllen drei Mal auf die
Dosenpyramide. Die Actionleitung sagt euch, wo
ihr hinmdsst!

Zahlt, wie viele Dosen ihr umwerfen kénnt und
sagt dies der Actionleitung, nachdem ihr euch dort
wieder angestellt habt.

Zungen-Akrobatik

Lest euch den folgenden Zungenbrecher alle
einmal durch. Sobald ihr fertig seid, stellt euch bei
der Actionleitung an und sagt ihn alle einmal auf!

~Wenn Fliegen hinter Fliegen fliegen, fliegen
Fliegen Fliegen nach.”

Deckel-Schnippen

Versucht mit den Fingern die Deckel in die Becher
zu schnippen. Die Actionleitung sagt euch, wo ihr
hinmdasst! Ihr habt 10 Versuche, zadhlt wie viele
Deckel in Bechern gelandet sind!

Stellt euch dann bei der Actionleitung an und sagt
ihr das Ergebnis.

Balanceakt

Balanciert den Tischtennisball auf einem Loffel
und lauft die eingezeichnete Strecke abwechselnd
so oft ihrinnerhalb einer Minute konnt. Die
Actionleitung sagt euch, wo Ihr hinmusst! Zahlt
wie oft ihr die Strecke ohne Herunterfallen
geschafft habt. Stellt euch dann bei der
Actionleitung an und sagt ihr das Ergebnis.

Biihne frei!

Eine Person von euch bekommt Begriffe, die diese
den anderen als Pantomime erklaren muss. Die
Anderen erraten die Begriffe.

Besserwisser*innen

Euch werden finf Quizfragen gestellt, die ihr
schnell beantworten musst.

Wort an Wort

Bildet zum Thema Kinderrechte eine Wortkette.
Dabei muss der erste Buchstabe des neuen Worts
immer mit dem letzten Buchstaben des vorigen
Worts beginnen.

Die Kette geht so lange bis ihr keine
Worter mehr findet!

Luftige Reise

Transportiert den Luftballon Gber die
eingezeichnete Strecke, ohne die Hidnde zu
benutzen so oft ihrinnerhalb einer Minute kénnt.
Die Actionleitung sagt euch, wo Ihr hinmsst!
Wechselt nach jedem Versuch. Zahlt wie oft ihr die
Strecke ohne Herunterfallen geschafft habt.
Stellt euch dann bei der Actionleitung an und sagt
ihr das Ergebnis.

Stille Post

Ihr bekommt einen Satz gesagt, den ihr der
nachsten Person ins Ohr fldstern misst, ohne dass
es die anderen drumherum héren!

Die letzte Person sagt laut, welchen Satz sie
verstanden hat.




Hoch hinaus!

Baut einen mdglichst hohen Turm aus den
bereitliegenden Gegenstdnden. Die Actionleitung
sagt euch, wo Ihr hinmasst! Passt auf, dass er nicht
umfallt, ihr habt nur zwei Versuche! Zahlt, aus wie
vielen Gegenstdnden euer hdchster Turm besteht.
Stellt euch dann bei der Actionleitung an und sagt

ihr das Ergebnis.

Ready for take-ofF!

Bastelt einen Papierflieger und werft ihn dann
drei Mal Gber die eingezeichnete Messstrecke. Die
Actionleitung sagt euch, wo thr hinmUsst! Der
Flug, der am weitesten war, zahlt.

Stellt Euch dann bei der Actionleitung an und sagt
ihr das Ergebnis.

Tanzfieber

Denkt euch gemeinsam einen kurzen Tanz aus.
Sobald ihr mit eurer Choreografie fertig seid, stellt
euch bei der Actionleitung an und tanzt sie vor!

Chorstunde

Sucht euch gemeinsam ein Lied aus, dass ihr
singen wollt. Wenn ihr wollt, probt es einmal
Sobald ihr euch geeinigt habt, stellt euch bei der
Actionleitung an und singt gemeinsam das Lied
vor!

Zittern verboten!

Baut aus den Bierdeckeln ein méglichst hohes
Kartenhaus. Die Actionleitung sagt Euch, wo Ihr
hinmUsst! Ihr habt drei Versuche, sobald ein Teil

oder das ganze Haus einstirzt, ist der Versuch

vorbei. Zdhlt wie viele Etagen euer hochstes Haus
hatte! Stellt euch dann bei der Actionleitung an
und sagt ihr das Ergebnis.

Reimreihe

Ihr bekommt ein Wort gesagt, mit dem ihr eine
Reimreihe bildet. Die Reihe geht so lange bis ihr
keine Worter mehr findet!

Klatschkonzert

Sucht euch ein Klatschspiel aus, dass ihr
vormachen wollt.
Sobald ihr euch geeinigt und geprobt habt, stellt
euch bei der Actionleitung an und tragt das
Klatschspiel vor.
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Kinderrechte im Uberblick

Jedes Kind hat das Recht, immer seine Meinung zu sagen. Erwachsene missen sich
diese Meinung anhoren und bericksichtigen.

Jedes Kind hat das Recht auf die bestmégliche Gesundheit, medizinische
Behandlung, sauberes Trinkwasser, gesundes Essen, eine saubere und sichere
Umgebung, Schutz vor schadlichen Brauchen und das Recht zu lernen, wie man
gesund lebt.

Kinder haben das Recht auf eine Bildung in der Schule und fiir einen Beruf. Die
Bildung muss auf ihre Bediirfnisse und Fahigkeiten angepasst sein. Der Staat, also
die Politiker, miissen dafir sorgen, dass alle Kinder in die Schule gehen und kein Kind
dort schlecht behandelt wird.

Jedes Kind hat das Recht auf Freizeit, zu spielen, sich zu erholen und kreativ zu sein.

Alle Kinder haben die gleichen Rechte. Kein Kind darf schlechter behandelt werden.

1/2



Kolpin
I< juger?d

Di6zesanverband Limburg

Rettet Schnuffi!

Kinderrechte im Uberblick

Jedes Kind hat das Recht, davor beschiitzt zu werden, dass ihm durch Worte oder
Taten weh getan wird. Alle Kinder hat das Recht, dass sich jemand um sie kimmert.

Jedes Kind hat das Recht bei seinen Eltern zu leben und von beiden Elternteilen
erzogen zu werden, wenn diese ihm nichts Boses wollen. Die Eltern sind
verantwortlich dafir, dass es dem Kind gut geht. Die Staaten, also die Politiker,
missen den Eltern dabei helfen, indem sie zum Beispiel Kindergéarten bauen.

Kinder mit Behinderung haben das Recht auf besondere Forderung und
Unterstiitzung, damit sie mit allen anderen Menschen gut zusammenleben kénnen.

Jedes Kind hat das Recht auf Schutz vor Krieg und auch, wenn sie fliichten missen,
haben sie das Recht auf besonderen Schutz und Hilfe.
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Kinder mit Behinderung sollen | ° Esjg; nor

« Fair und respektvoll Hilfe yp (”]al, dass p, neh
behandelt werden. lernen un oSty < Kindey
d [eb nz g9 brau Meh,

» Besondere Hilfe
bekommen.

« Beiallem mitmachen
konnen - egal ob Sport,
Spiele oder Ausfliige

PP P ROLLSTUHL

COMPUTER-
HILFEN
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o Egal wo du lebst, welche
Hautfarbe du hast oder

ob du arm oder reich
bist.

e Viele Schulen sind zu
weit weg oder die
Familie ist zu arm, so
dass Kinder nicht zur
Schule gehen.

PP P LESEN, SCHREIBEN
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RECHNEN,
LERNEN
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mern .
« Wenn Eltern nicht UF dicp, aUFSICh um die,
fursorglich sein kénnen, Erwachsq '
Sor,
helfen andere: h N dafg, ds
. e o
o Lehrer*innen N i e S €S djp
t €nn dy

o Arzt*innen
o Jugendamt

PP P SCHUTZ

HILFE BEI
PROBLEMEN
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 Erwachsene miussen dir
zuhoren und deine
Meinung ernst nehmen.

o Erwachsene sollen dir
Dinge verstandlich
erklaren, damit du ’

richtig mitreden kannst. gm

« Das Recht gilt Giberall.

PP P JUGENDVERBAND

»ppppp ONHNE

BETEILIGUNG




. : * Ich * 9esup
So schiitzen wir unsere k raniabf 2Um Ay 92y seipy
o o o O in. gehe
Gesundheit und die Umwelt: Ich oy oer N, wenp, ich
Was Ug 2U
o Millin den Milleimer werfen. * Ich bfe ekommesssen Und s
a(_[ 5 @I‘es
UFE g Bewe
: : »Um 9un
« Wenig Auto fahren - lieber zu Stark 4, ble,'bg und Frisc
e

Ful® oder mit dem Fahrrad.

o Baume und Pflanzen ‘
schiitzen. i

« Wasser und Energie sparen.
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« Erwachsene sollen dich mit OdeFSChlecht
Respekt, Liebe und
Verstandnis behandeln.

« Wenn dir jemand weh tut, sag
es einer Vertrauensperson.

e Zusammen findet man O O
Losungen ohne Schlagen

oder Schreien.

PPp ELTERN
POLIZEI 2 A
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» Niemand darf dich Wasbedeut
e

ausgrenzen, weil es anders ist. Alle p A as>
q
da
. Du sollst Fair behandelt SUnd spap U Schyyg
werden, unabhingig von: ‘ :”e habe, die
Hautfarbe Wechte\e | MfIGIChen Chan
Geschlecht Oher sig kom - 51 sing Odce” und
Men er

sexueller Orientierung

Weltanschauung

Nationaler, ethnischer . L .
oder sozialer Herkunft - - -
Vermogen

Behinderung

Sprache
Religion

ALLE HABEN DIE
dds GLEICHEN RECHTE

STEH FUR DEINE

>>>>>>FREUND:INNEN EIN




Du hast ein Recht auF: \§

o Schutz vor Gewalt und
Kriegshandlungen

 Sicherer Platz

e Gesundheit und
Versorgung

« Bildung

o Familie

PP P LEHRER*INNEN

PP PP P ROTE KREUZ




Freizeit =
Zeit, die du frei gestalten kannst.

BEWEGUNG
ddd SCHWIMMEN, TANZEN

KREATIVES
MALEN, BASTELN, MUSIK
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